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o EK-1(Her yuzeylnde resimlerin bUlUndUgU a(;lk kUp gOrsell) “Kimseden yurd'm almadan yapabi[digin uc sey
SURE soéyle.
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AKIS SURECI
Ogretmen;
» “Sevgili cocuklar, bugtin sizierle 'Sevgi Kupu' adinda bir etkinlik yapacagiz.

Gérduginuz gibi, bu etkinligimizde bir kipimuz var. Kipumuzun her ytzin- SOl X o .
i i . o i ) “Sevdigin diger insanlar icin gelecekte olmasini iste-
de farkli bir resim var.” der ve kipun astindeki resimleri sinifa tamitir. - . N
o . i digin g dilek/istek séyle.”
» “Simdi sirayla gelip klpl yere atacaksiniz. Kupu yere attigimizda st tarafa

gelen resimle ilgili ne yapacaginizi sizlere séyleyecegim.” der ve oyunu baslatir.

m ,\\\l ﬁ Birlikte oynayalim.
Y a ”~ & o~ e “Makine Taklidi Yapma Oyunu” oyna.
Iy ﬁ “Ailen igin gelecekte olmasini istedigin tg dilek/istek X ’:96 o “dvizViz"oyna
'\,_/ \ . . " B
5 w . soyle. q & O (Ogretmen, grubun ézelliklerine gére, bu oyunlardan
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birini seger ve oynatir. Oyuniar asagida tanitifmigtir.)
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Makine Taklidi Yapma Oyunu: Ogretmen, kUpu atan cocugun yanina 5 kisi ekler
ve 6 kisilik 6Ggrenci grubuna, diger cocuklann duymayacadi bicimde bir makine
adh verir (elektrik sapurgesi, kanistinici/cirpici, camasir makinesi vb). Alti kisilik bu
grup sinifin bir kosesinde, diger cocuklarin duymayacadi bicimde makineyi nasil
canlandiracaklarina karar verirler ve makineyi hep beraber canlandinrlar. Sinifin

bu makineyi tahmin etmesi beklienir.

Ari Viz Viz Oyunu: Kupu atan 6grenci disan cikanlir Sinifta bir nesne secilerek
saklanir. Disandaki 6grenci sinifta dolagsmaya baslar. Ogrenci nesneye yaklastikca

“wizzzzz " sesi ¢ikarilir. Ogrenci nesneyi bulmaya calisir.

» Her cocuga en az bir kez kupt atma sansi verecek bicimde sureyi etkin kullanir

Tam cocuklarin katilmini sagladiktan sonra “Sevgili cocuklar, bugtin hem
kendimizle hem de ailemiz, arkadaglarimiz ve diger sevdiklerimizie ilgili
guizel dileklerimizi/isteklerimizi séyledik. Kimseden yardim almadan ya-
pabildiklerimizi de konustuk. Guzel ve iyi dileklerde/isteklerde bulunmak
her zaman kendimizi iyi hissettirir bizi mutlu eder.” der ve etkinligi sonlan-

dirir.

ILAVE BILGI VE UYARILAR

v

"Birlikte Oynayalim™ bolumunan icerigi gancellenerek etkinlik her yas grubunda
uygulanabilir.

Kapte yer alan yonergelerin anlasilmadigr durumlarda, 6gretmen arnekler vere-
rek yénergeyi somutlastirabilir.

Ogretmen, EK-Tdeki agik kup seklini keserek karton gibi sert bir malzemeye
yapistirarak kiipt énceden hazirlar. Etkinligin uygulandigr sinifin mevcudu goz
&nune alinarak herkesin rahat gorebilecegi bicimde kapan boyutu bayatalebi-
lir.

Kalabalik gruplarda dilek/istek sayisi azaltlabilir Ayni bicimmde, kalabalik gruplar
ikiye boltnerek etkinlik iki farkli ginde gerceklestirilebilir.

Bu etkinligin uygulandigi sinifta 6zel egitime ihtiyaci olan égrenciler varsa yapila-

cak uyarlamalar,

Etkinligin uygulandigi sinifta gérme yetersizligi olan cocuk varsa, uygulama si-
rasinda cocuga yarcdim edilir ve kGpun yazeyinde bulunan resimler sézel olarak
ifade edilir. Cocuk, kUpt yere atuiginda GstyGzeye gelen resim sozel olarak ifade
edildikten sonra cocugun etkinligi tamamlamasi istenir.

Etkinlik, isitme yetersizligi olan ya da dil konusma gaclaga yasayan cocuga
uygulanirken cocugun dusanduaklerini cizerek ya da goérsellerden yararlanarak
aktarmasi saglanabilir.

Etkinlik, bedensel yetersizligi olan (elini/kolunu kullanmakta gucluk yasayan)
cocukla uygulanirken kipa yere atma kismi 6gretmen tarafindan ya da simif
icinden gorev verdigi cocuk tarafindan yapilabilir. Oyunlar kisminda da cocuga
yardimda bulunulur ya da cocugun rahathkla uygulayabilecegi bicimde oyun-
da uyarlama yapilabilir.

"Dilek” ifadesi 6zel egitime ihtiyaci olan &grencilere etkinligin basinda acikla-
nabilir ya da dilek kavrami yerine "Olmasini cok istediklerin?’, "Neler yapmak

istersin?’, "Annen baban icin neler istersin?” vb. sorular sorulabilir.
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